
Newsletter
Oktober



Newlsetter
Oktober

Ever ist sechzehn Jahre alt, als sie ihre gesamte Familie bei einem 
Autounfall verliert – sie überlebt als Einzige. Seither ist sie in sich 

gekehrt und kapselt ihre verletzte Seele von der Außenwelt ab. Alles 
ändert sich jedoch, als sie Damen zum ersten Mal in die Augen blickt. 

Denn Damen sieht nicht nur verdammt gut aus, er hat etwas, was Ever 
zutiefst berührt. Aber irgendetwas an ihm irritiert sie. Seitdem sie dem 

Tod so nahe war, besitzt sie nämlich die einzigartige Fähigkeit, die 
Gedanken der Menschen um sie herum hören und ihre Aura sehen zu 

können. Doch nicht so bei Damen.

Das kleine Böse Buch hat einen großen Traum: es will ein richtiges 
Böses Buch werden, ganz wie die Großen. Nur braucht es dafür die  

Hilfe des Lesers  - als Versuchskaninchen -, um damit auf den 
richtigen ... äh bösen Weg zu kommen! Und dann ist da auch noch 
Finster, der das Geheimnis der Bösartigkeit aufdecken und stehlen 

will.

Alyson Noel - Evermore. Die Unsterblichen

Magnus Myst - Das kleine böse Buch

Katja Brandis - Woodwalkers. Carags Verwandlung

ab 14Jahren

Auf den ersten Blick sieht Carag aus wie ein normaler Junge. Doch hinter 
seinen leuchtenden Augen verbirgt sich ein Geheimnis: Carag ist ein 

Puma-Gestaltwandler und lebt erst seit Kurzem in der Menschenwelt. 
Dieses neue Leben ist für ihn so fremd wie faszinierend. 

ab 8 Jahren

ab 10 Jahren
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Die kleine Coraline ist mit ihrer Familie in ein neues Haus gezogen.  
Eines Nachts betritt Coraline durch eine zugemauerte Tur eine 
fremde Welt. Dort ist alles genau so wie bei ihr zu Hause, nur 

besser. Nur etwas ist seltsam: Alle Menschen haben keine echten 
Augen, stattdessen Knopfe im Gesicht. Und die neue Mutter will sie 
plotzlich gar nicht mehr zuruck zu ihren wirklichen Eltern lassen.

Es ist Halloween im Radieschenweg! Doch anstatt sich mit seinem echten 
Skelett-Freund unter die Verkleideten zu mischen, hockt Otto allein zu Hause. 
Harold macht sich rar, denn sein neuer Boss Rufus Rattlebone hat knallharte 

Regeln aufgestellt: Diesseitsbesuche außerhalb der Dienstzeit sind 
ausdrücklich verboten! Gut, dass sich wenigstens der frisch aus dem Jenseits 

zurückgekehrte Onkel Archibald Zeit nimmt, mit Otto und Emily die 
Schneekugel in Gang zu setzen und eine Verbindung zu seinen Eltern in der 

Zwischenwelt aufzubauen.
Als Otto eines Nachts ein gruseliger Schatten mit Holzbein auflauert und 
Harolds Boss ein ebensolches zu haben scheint, häufen sich die Zufälle ...

Dem 14-jährigen Krabat erscheinen in einer Winternacht elf Raben 
in seinen Träumen. Er kann ihrem Ruf nicht widerstehen und 

macht sich auf den Weg zur gefürchteten Mühle am Koselbruch. 
Dort angekommen verspricht ihm der unheimliche Müllermeister 
ein leichtes und schönes Leben - zu einem hohen Preis. Doch wie 
kann die Verstrickung mit dem Bösen beendet werden, wie der 

Meister besiegt werden?

Neil Gaiman - Coraline

Sonja Kaiblinger - Scary Harry. 
Hier scheiden sich die Geister

Otfried Preußler - Krabat

ab 10 Jahren

ab 10 Jahren

ab 12 Jahren



Newsletter
Oktober

Kater Winston hat es nicht leicht: Wegen eines verführerischen 
Mettbrötchens gerät er aus Versehen in eine Ausstellung ägyptischer 

Mumien. Wie das jetzt? Egal. Denn wer konnte schon ahnen, dass 
ausgerechnet hier ein Kriminalfall auf ihn warten würde? Die 

Katzenmumie Miu braucht dringend Winstons Hilfe. Die goldene 
Totenmaske des Pharaos wurde gestohlen, und wenn sie nicht bald 

wieder au昀琀aucht, wird die Rache des Anubis fürchterlich sein … 

Dunkle Wolken verhüllen den Himmel über Shadyside. Blitze zucken 
durch die Nacht. Nun ist ihre Zeit gekommen - die Zeit der Geschöpfe 

der Finsternis. Sie kriechen aus ihren Löchern, um Angst und 
Schrecken zu verbreiten. Ein Geisterjunge, ein Rieseninsekt und die 

Mitglieder des unheimlichen Gruselclubs treiben ihr böses Spiel mit den 
unschuldigen Bewohnern der Kleinstadt. Und niemand weiß, wen das 

Grauen als Nächstes heimsucht ...

Als die achtjährige Dubhe beim Spiel versehentlich einen Kameraden 
tötet, wird sie aus ihrem Dorf verstoßen. Der geheimnisvolle Sarnek 

rettet sie, doch will er das Mädchen nicht bei sich behalten. Einst 
Söldner der Assassinen, ist er nun auf der Flucht vor der blutrünstigen 

Gilde, die mit allen Mitteln die Macht in der Aufgetauchten Welt an 
sich reißen will. Dubhe überredet Sarnek, sie als Schülerin bei sich 

aufzunehmen, und schon bald ist sie zur perfekten Kämpferin gerei昀琀 
und gerät ins Visier der Assassinen. Da sie als Achtjährige getötet hat, 

ist Dubhe ein Kind des Todes und muss der Gilde dienen. D

Frauke Scheunemann - Winstons geheimste Fälle.
Das Geisterschiff

R.L. Stine - Fear Street 1. Geschöpfe der Finsternis

Licia Troisi - Schattenkämpferin 1
Das Erbe der Drachen

ab 10 Jahren

ab 12 Jahren

ab 14 Jahren
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Emily hat herausgefunden, dass sie wie ihre Mutter Gestaltwandlerin ist 
– und mit etwas Übung kann sie sich nicht nur in einen Hasen 

verwandeln, sondern auch in einen Hund! Daran muss sie sich erst mal 
gewöhnen, vor allem an den feinen Geruchssinn. Manchmal ist so eine 
zweite Gestalt aber gar nicht so unpraktisch, vor allem, wenn man die 

Welt der Mitternachtsstunde retten will. Zum Glück ist ihr Freund Tarkus 
an ihrer Seite und stürzt sich mit ihr in das Abenteuer, die Löcher in der 

Zeit zu stopfen und die Magie zu retten! 

Benjamin Read - Mitternachtsstunde
Emily und der löchrige Zeitzauber

J.K.Rowling - Harry Potter und der Stein der Weisen

ab 10 Jahren

ab 10 Jahren

ab 10 Jahren

Bis zu seinem el昀琀en Geburtstag glaubt Harry, er sei ein ganz 
normaler Junge. Doch dann erfährt er, dass er sich an der Schule für 

Hexerei und Zauberei einfinden soll – denn er ist ein Zauberer! In 
Hogwarts stürzt Harry von einem Abenteuer ins nächste und muss 

gegen Bestien, Mitschüler*innen und Fabelwesen kämpfen. Da ist es 
gut, dass er schon Freunde gefunden hat, die ihm im Kampf gegen 

die dunklen Mächte zur Seite stehen.  

Henry N. Neff. Schule der Magier
Das geheime Portal

Als Max bei einem Museumsbesuch einen geheimnisvollen Wandteppich 
entdeckt, der merkwürdig leuchtet, nimmt sein Leben eine dramatische 
Wendung: Er erfährt, dass er zu den Wenigen gehört, die über magische 

Krä昀琀e verfügen, und aufgenommen wird in die geheime Schule der 
Magier. Als Max und sein Freund David die Geheimnisse der 
altehrwürdigen Schule erkunden, machen sie eine furchtbare 

Entdeckung: Astaroth, der Anführer der bösen Mächte, lebt seit 
Hunderten von Jahren in einem alten Bild Rembrandts gefangen. Und 
seine Helfer scheuen vor keiner Untat zurück, ihn zu befreien – auch 

nicht vor dunkelster Magie …
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Endlich Herbstferien! Die drei !!! verbringen ein paar Tage bei 
Franzis Oma. Dabei entdecken sie unheimliche Strohpuppen im 

Wald hinter dem Haus. Wer steckt dahinter? Ist es die seltsame Frau, 
die die verfallene Hütte tief im Wald bewohnt? Haben die drei !!! 
womöglich mit einer Hexe zu tun? Kim, Franzi und Marie gehen 

dem gruseligen Zauber nach... 

 Sabrina J. Kirschner - Die  drei !!!
Tanz der Hexen.

Adam Blade - Beast Quest
Sepron. König der Meere

ab 10 Jahren

ab 8Jahren

Eine riesige Flutwelle rollt auf das Land zu. Sepron, das 
Seeungeheuer, tobt durch das Meer und verbreitet Angst und 

Schrecken. Tom muss in die düstere Tiefe hinabtauchen. Doch wird 
es ihm gelingen Sepron unter Wasser zu überwältigen?

Motte Maroni, Geisterjäger in Ausbildung, hat eine seltsame Familie: 
Onkel Georg, den Vampirforscher, Tante Mina mit der 

geheimnisvollen Vergangenheit und Cousin Vladi, den stolzen, wenn 
auch nerdigen Besitzer einer Mistkäferfarm. Eines Nachts tönen 

schaurige Melodien aus der benachbarten Schrebergartensiedlung 
und Onkel Georg verschwindet spurlos.

Ohne zu zögern machen sich Motte und Vladi auf die Suche. Prompt 
geraten sie ebenfalls in die Fänge des Bösen: Der größenwahnsinnige 

Schrebergarten-Vereinsobmann Traugott Korschinak will mittels 
eines Voodoozaubers zuerst die Herrscha昀琀 über die Schrebergärtner 

an sich reißen und danach die gesamte Menschheit unterwerfen. 
ab 8Jahren

Christoph Mauz - Motte Maroni
Angriff der Schrebergartenzombies
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Im düsteren Haus von Basil Trampelbone ist alles verboten - ganz 
besonders Basils Modelleisenbahn. Als der Waisenjunge Miesel mit 
ihr spielt, schrump昀琀 Basil ihn zur Strafe auf die Größe eines zwei 
Zentimeter großen Eisenbahn-Figürchens. Bei der Erkundung der 

Eisenbahn-Landscha昀琀 merkt Miesel schnell, dass er nicht das 
einzige Opfer von Basils Schrumpfzauber ist. Gemeinsam mit seinen 

neuen Freunden trickst Miesel alle aus: den fiesen Basil mit seinen 
tückischen Zaubersprüchen; die hungrige Fledermaus, die nachts 
ihre Kreise über der Spielzeugeisenbahn zieht; und eine wütende 

Riesenkakerlake, die ihnen viel zu dicht auf den Fersen ist.

Familie Wünschmann ist nicht happy. Mama Emmas Buchladen geht 
pleite, Papa Frank ist völlig überarbeitet, die pubertierende Fee bleibt 
sitzen, und Sohnemann Max wird von dem Mädchen, das er liebt, ins 
Schulklo getunkt. Zu allem Überfluss werden die Wünschmanns nach 

einem Kostümfest auch noch von einer Hexe verzaubert: Plötzlich sind 
sie Vampir, Frankensteins Monster, Mumie und Werwolf. Gemeinsam 
jagen die frischgebackenen Monster um den halben Erdball, der Hexe 

hinterher, damit diese den Fluch wieder rückgängig macht. Dabei 
treffen sie auf jede Menge echte Ungeheuer

Menschen, die sich in Raubtiere verwandeln. Blutfehden zwischen 
Mafiaclans. Die verbotene Liebe zu Alessandro ... Rosa braucht 

dringend Abstand zu den Ereignissen auf Sizilien. Auf den Spuren 
ihres alten Lebens reist sie zuruck nach New York. Aber auch dort 

kommt sie nicht zur Ruhe. Die machtigen Stellvertreter der 
amerikanischen Clans machen Jagd auf sie. Dann findet Rosa 

beunruhigende Details uber ihre Vergangenheit heraus. Und uber 
ihren toten Vater. Aber warum spielt dabei immer wieder Alessandro 

eine Rolle? In Rosa keimt ein schrecklicher Verdacht.

David Safier - Happy Family

Kai Meyer - Arkadien brennt

ab 10 Jahren

ab 14 Jahren

ab 14 Jahren

Ian Ogiluy - Miesel und der Kakerlakenzauber
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Seit ihre Eltern bei einer Tiefsee-Expedition im südlichen Atlantik 
verschollen sind, leben Petronella Polidori und ihre Geschwister bei 

ihren exzentrischen Großeltern im »Polidorium«, einer 
heruntergekommenen Villa am Meer. Schnell wird ihnen klar, dass 

das Beerdigungsinstitut im Keller nicht das einzige Geheimnis 
hinter den alten Mauern ist. Welche Macht haben die seltsamen 
Gestalten, die dort herumirren, wie Mausgret, die Tote Tante, 

Klamme Finger … und vor allem Hodder Morkel, der tote Walfänger, 
dem das Polidorium einst gehörte? Was verbirgt sich noch zwischen 

den wandernden Wänden? 

Als Clara von einem schwarzen Kater angefallen wird, tritt ihre 
besondere Begabung zutage: Sie hat den Wildsinn und kann mit Tieren 

sprechen. Ihre Tante Isa lehrt sie, ihren Instinkten zu vertrauen und ihre 
Verbindung zur Natur zu nutzen. Doch je stärker Claras Fähigkeiten 

werden, desto bedrohter fühlt sich eine der alten Hexen, Chimära. Sie 
verlangt, dass sich Clara der Feuerprobe stellt, die schon lange keine 

junge Wildhexe mehr bestanden hat.

Anja Fistage - Die Polidoris
und der Pakt mit der Finsternis

Lene Kaaberbol - Die Wildhexe
Die Feuerprobe

Christoph Mauz - Geisterbahn. Voll abgefahren

ab 11Jahren

ab 11 Jahren

ab 9 Jahren

Bela Fröschel alias der Gruselassistent hat viel um die Ohren! In der 
Schule gibt es Stress und die Geisterbahn der Familie Fröschel 

mitsamt ihren liebenswerten, lustigen und schrägen Monstern soll 
geschlossen werden. Aber Bela heißt nicht ohne Grund auch der 
Gruselassistent – mit Geduld, Spuk und der Hilfe von ein paar 

Monstern startet er seine Mission, um die Geisterbahn zu retten. 
Gruselig lustig mit einer monströsen Portion Spannung!
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Jenseits der Menschen, tief verborgen im Wald, leben die ungezähmten 
Katzen in Clans zusammen. Der Hauskater Sammy hat seine 

Zweibeiner verlassen, um sich dem DonnerClan anzuschließen. Er 
genießt das wilde Leben des Waldes in vollen Zügen, lernt zu jagen, 

seine Instinkte zu gebrauchen und seine Feinde zu riechen. Das Leben 
im Wald stellt ihn immer wieder auf die Probe, denn der Platz ist eng, 

das Futter knapp. Blaustern, die Königin des DonnerClans, hat Zweifel, 
ob es der Clan schaffen wird, bis zur Blattfrische zu überleben. So 

kommt die Zeit, in der sich Sammy, der nun den Namen Feuerpfote 
trägt, beweisen muss …

Die 13-jährige Ruby Fairygale lebt auf einer kleinen Insel nahe der 
Westküste Irlands. Dort wird Ruby von ihrer Großmutter zur Tierärztin 

ausgebildet. Doch die beiden haben ein großes Geheimnis: Sie wissen, 
dass es auf der Insel nicht nur Tiere, sondern auch magische Fabelwesen 

gibt, die ihre Hilfe brauchen. Als eines Tages der mysteriöse Noah 
au昀琀aucht, muss Ruby schnell entscheiden, ob sie ihm vertrauen kann – 

denn ihre geliebten Fabelwesen sind plötzlich in Gefahr!  

In der neuen Schule fühlt sich Ida gar nicht wohl. Doch dann erzählt 
ihnen die Lehrerin Miss Cornfield von der magischen Zoohandlung – 

und Ida erhält ein magisches Tier: den hilfsbereiten Fuchs Rabbat. 
Auch Benni ist gespannt. Wie gern hätte er ein wildes Raubtier an 
seiner Seite! Dann würden ihn die anderen endlich einmal ernst 

nehmen …

Erin Hunter - Warrior cats

Kira Gembri - Ruby Fairygale
Der Ruf der Fabelwesen

Margit Auer - Die Schule der magischen Tiere 

ab 9 Jahren

ab 10 Jahren

ab 8Jahren



Newsletter
Oktober

 Chris Priestly - Schauergeschichten

The Old Inn steht gefährlich nah am Rand einer Klippe über dem 
Ozean, auf dem ein schwerer Sturm tobt. Als ein geheimnisvoller 

junger Mann an die Tür des unheimlichen alten Hauses klop昀琀 und 
bittet, sich während des Unwetters unterstellen zu dürfen, 

bringen die Kinder es nicht übers Herz, ihn draußen stehen zu 
lassen. Während draußen der Sturm immer he昀琀iger tobt, entdeckt 
drinnen der Fremde, dass die Kinder eine Vorliebe für schaurige 

Geschichten haben - und sein Vorrat scheint unerschöpflich zu 
sein. Die grausigste Entdeckung machen die beiden jedoch, als der 

Sturm sich gelegt hat und der neue Tag anbricht …

Woodwalkers - 
gefahrliche 
Freundschaft

Erster Tag in der neuen Schule und Max merkt, dass das kein 
Zuckerschlecken wird. Edgar hat es auf ihn abgesehen. Und wird 
dabei tatkrä昀琀ig von zwei brutalen Gorillas unterstützt. Max hat 

das Gefühl, dass ihn niemand mehr versteht. Was sind das für 
Typen in seiner neuen Klasse? Alles Zombies? Zum Glück stehen 

ihm Nico und Jamal zur Seite. Denn als sein Comic, den Max von 
seinem Leichen-Lehrer und Zombie-Edgar in sein Mathehe昀琀 
gekritzelt hat, in die falschen Hände gerät, kann er Hilfe gut 

gebrauchen.

Christian Tielmann - School of the dead 1: Mein Leben mit 
Zombies und Kürbisbomben

ab 12 Jahren

ab 9 Jahren

Ein SOS-Ruf versetzt die Knickerbocker-Bande in höchste 
Alarmbereitscha昀琀. Lilo und Axel brechen sofort auf, dem in 

Not geratenen Schiff zu helfen und machen eine schauerliche 
Entdeckung. An Bord befinden sich nur Skelette, von 

menschlichen Wesen fehlt jede Spur...

Thomas Brezina - SOS vom Geisterschiff

ab 9Jahren
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 Tobi Tana - Silent Witch 1
Monica Everett ist eine sehr talentierte, aber auch sehr 

schüchterne Hexe. Was sie dazu gebracht hat, als Erste die 
beschwörungslose Zauberkunst zu erlernen. Nachdem sie mit 

gerade einmal fünfzehn Jahren als »Silent Witch« in die Reihen 
der »Sieben Weisen« aufgenommen wurde, lebt sie 

zurückgezogen im Wald. Bis sie eines Tages den geheimen Au昀琀rag 
erhält, den zweiten Prinzen des Ridill-Königreiches zu 

beschützen …

Woodwalkers - 
gefahrliche 
Freundschaft

Hast du einen Wunsch, der dir unmöglich erscheint und auf 
natürlichem Wege niemals in Erfüllung gehen kann? Aber es gibt 
jemand, der dir diese Wünsche und noch viel mehr erfüllen kann: 

Die Hexe und Chocolatierin, Chocola Aikawa betreibt eine 
Konditorei mit magischer Schokolade, welche jede Sehnsucht 

wahr werden lassen kann. Doch für Naschen zahlt man immer 
einen Preis - für jeden Wunsch, der Wirklichkeit wird, verliert 

man sein Liebstes… Was wird aus den bekümmerten Menschen, 
die Chocola besuchen?

Rino Mizuho - Die Schokohexe 1

ab 13 Jahren

ab 12 Jahren

Ein riesiger schwarzer Hund versetzt die Bewohner der Stadt Trolberg 
in Angst und Schrecken. Was hat es mit diesem unheimlichen Ungetüm 

auf sich? Hilda will das Geheimnis lü昀琀en und bekommt dabei 
unerwartete Hilfe von einem heimatlosen Hausgeist. Er führt Hilda in 
eine mystische "Welt in der Welt" ein und zeigt ihr die geheimen Orte 

der kleinen Geister, an denen die Gesetze der Physik außer Kra昀琀 gesetzt 
sind. Gemeinsam machen sie sich auf die abenteuerliche Suche nach 

Antworten und entdecken einen Zusammenhang zwischen den 
Geschehnissen um den schwarzen Riesenhund und dem Schicksal der 
Hausgeister. Und plötzlich steht Hilda selbst dem Untier gegenüber… 

Luke Pearson - Hilda und der schwarze Hund

ab 6 Jahren
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Frank Maria Refenberg - House of Ghosts
Der aus der Kälte kam

Urkomische Untote und gefährliche Geisterjäger Viel Zeit, um in 
der Geistervilla anzukommen, bleibt Melli nicht. Die raffgierige 

Bürgermeisterin Adelheid Wiesendübel setzt nämlich alles 
daran, sich das Grundstück unter den Nagel zu reißen. Die Villa 
ist ihr dabei piepschnurzegal, die soll möglichst bald abgerissen 
werden. Aber was sollen die armen Geister bloß machen, wenn 

mit der Villa auch die Pforte ins Jenseits verschwindet?   

Woodwalkers - 
gefahrliche 
Freundschaft

In Kontakt mit den Toten treten? An so etwas glauben die drei ??? 
nicht. Doch genau das scheint Astrala in "Karma-Hour", der neuen 

Lieblingssendung von Tante Mathilda, zu gelingen. Wer steckt hinter 
den Fähigkeiten dieser Frau? Und weshalb kommt sie Bob so seltsam 
bekannt vor? Die drei Detektive folgen ihrer Spur und geraten dabei 

in die Schusslinie eines äußerst mysteriösen Verbrechers.

André Minninger - Die drei ??? 
Signale aus dem Jenseits

In dem Moment, in dem Molly auf der geheimnisvollen Insel 
Ravenstorm ankommt, hat sie das Gefühl, dass hier irgendetwas nicht 

stimmt. Der alte Butler Mason verhält sich reichlich sonderbar und 
überall stehen furchterregende Statuen herum. Als dann auch noch 
Mollys kleiner Bruder Jack spurlos verschwindet und sich niemand 

außer ihrem Cousin Arthur daran erinnern kann, dass er überhaupt 
jemals existiert hat, ist klar: Molly und Arthur müssen alleine 

herausfinden, was geschehen ist. Um Jack zu retten brauchen sie all 
ihren Mut und echte Magie … 

Gillian  Philip - Das Geheimnis von Ravenstorm Island

ab 10 Jahren

ab 8 Jahren

ab 8 Jahren
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Hörbuch: Gänsehaut: 
Der Werwolf aus den Fiebersümpfen

Passende Musik zum Lesen?

https://www.youtube.com/watch?v=B6EDt0XpkDo

https://www.geo.de/geolino/15623-thma-geschichtenHalloween Quiz

https://www.youtube.com/watch?v=eV1FZ2BEOCk

https://www.geo.de/geolino/
mensch/2347-rtkl-hallowee
n-grusel-fakten-zu-hallowee

n

Woher kommt 
Halloween eigentlich?

Filmempfehlung
Hocus Pocus 2

Der el昀樀ährige Otto wohnt in einem waschechten Spukhaus und ist 
einiges gewohnt. Trotzdem staunt Otto nicht schlecht, als er im 
Nachbarsgarten einen Sensenmann entdeckt. Harold, genannt 

"Scary Harry", ist gar nicht so gruselig wie er auf den ersten Blick 
aussieht. Eigentlich ist der Knochenmann sogar ziemlich 

sympathisch. Sein Job geht ihm gehörig auf den Geist und er sehnt 
sich danach, endlich mal wieder Urlaub zu machen, anstatt 

dauernd Seelen einzusammeln. Doch daraus wird vorerst nichts - 
denn als Ottos Hausgeister entführt werden, ist guter Rat teuer. 
Zusammen mit seiner besten Freundin Emily und seinem neuen 

Kumpel Harold macht sich Otto auf die Suche.

Sonja Kaiblinger - Scary Harry. Von allen guten Geistern 
verlassen

ab 10 Jahren


